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HOJAS DE ALINEACION: Es importante que recojan su Hoja
de Alineacion todas las semanas. Al reverso aparece la
cédula arbitral de su partido. También apareceran las
fotografias de los jugadores que estan castigados del
equipo con el que se van a enfrentar.

LIGA ESPANOLA
DE FUTBOL.

1 de Agosto de 2006 BOLETIN 31
Correo Electronico: liga@ligaespanolafutbol.com

SEGURO DE GASTOS MEDICOS
Todos los Equipos tienen la obligacion de contratar el Seguro de Gastos Médicos para
Jugadores.
La contratacion del Seguro es a través del Sector Aficionado de la Federacidén Mexicana de
Fatbol.
Los costos oscilan entre 50 y 80 pesos por Jugador, anual, dependiendo la cobertura que
deseen tener.
El costo del Seguro para Arbitros es de 130 pesos, anual, con una cobertura hasta
60,000.00 de Reembolso de Gastos Médicos.
Nota: El minimo de Jugadores que puede asegurar un equipo es de 20. Posteriormente
puede seguir asegurando los demas jugadores.
Recuerden que, reglamentariamente, las lesiones de los Jugadores son

responsabilidad de los equipos.

AVENIDA CHAPULTEPEC 178 COLONIA ROMA CP 06700
TELEFONOS Y FAX: 55118003 y 55147087



SANCIONES POR SUPLANTACION
Al Entrenador con 2 Partidos y al Capitan del equipo con 1, y el Registro utilizado
para la suplantacion sera cancelado. Esto es independiente del posible Default.

Visite la Pagina de Internet de la Liga Espafiola:

www-ligaespanolafutbol.com

RECORDATORIO

Si un partido se suspende por causa de la lluvia los criterios a seguir seran los

siguientes:

1 Si el partido es oficial, de eliminacién directa o de liguilla, se programara a la
brevedad posible, en este caso los Equipos pagaran el 30% del costo del
partido, la Liga absorvera el 70%. Este pago se tendra que hacer dentro de
las 72 horas siguientes. En el caso de que algun equipo no haga el pago, no
se reprogramara el partido y se aplicara el Default correspondiente.

2 Si el partido es de algin Torneo de caracter amistoso, se dara el resultado de

(0-0) y no se reprogramara.
3 En ambos casos no habra bonificacién alguna.

B erpo Tnicdel ip CF Etuans -

PROXIMOS PARTIDOS

CAMPO N° HORA EQUIPO LOCAL Vs. EQUIPO VISITANTE
Baeza (Texcoco) 1 08:00 OBD Raza Oriente
Baeza (Texcoco) 2 13:30 CD Morelia CF Estudiantes
CD Fco I Madero E 10:00 Leones Banamex Deportivo Guadalupe
Baeza (Texcoco) 2 09:50 San Francisco (Wings o Terranova)
Baeza (Texcoco) 1 11:40 U de Neza Xalostoc
Ajusco 1 10:20 VED Milan
Los Sauces 2 08:00 (Racing o Valencia FC) Toros Rivera
Los Sauces 2 11:30 Estrellas Atempa (Marsella o Aragon)
Asturias Gazza
Baeza (Texcoco) 2 08:00 Rosario FC CD Constanza
Tec Tlaln (05-08) 2 08:30 Marsella Aragon
Tec Tlaln (05-08) 2 10:20 Wings Terranova
Tec Tlaln (05-08) 2 12:10 Racing Valencia FC
TOLERANCIA Y DESCANSOS
CAMPOS TOLERANCIA DESCANSO
LOS SAUCES 5 Minutos 5 Minutos
TEC. TLALNEPANTLA 15  Minutos 10  Minutos
UNIDAD CUAUHTEMOC 5 Minutos 5 Minutos
CDI TOREO 15  Minutos 10  Minutos
AJUSCO 5 Minutos 10  Minutos
SAN FRANCISCO 15  Minutos 10  Minutos
CIUDAD DEPORTIVA 5 Minutos 5 Minutos
BAEZA (TEXOCO) 5 Minutos 5 Minutos
FRANCISCO I MADERO 5 Minutos 5 Minutos
TIZAYUCA 15  Minutos 10  Minutos

Los tiempos de los partidos son de 45 minutos, siempre y cuando el partido inicie
a la hora de estar programado o dentro del tiempo de tolerancia. Pudiera no
haber descanso.
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Acpﬁnte del euipo Estrellas Atempa



Para esta Temporada la Liga Espariola de Futbol premiara semanalmente a los
equipos cumplidos deportiva y administrativamente, otorgandoles 1/2 punto (0.5)
adicionales cada semana.

Para hacerse merecedores del 1/2 punto adicional, los equipos tienen de plazo la
semana siguiente posterior a su partido, para cumplir administrativamente.

OBLIGACIONES DE LOS EQUIPOS:

a) Cubrir la Aportacién correspondiente en forma completa.

b) Reportar el Marcador de su Partido, los domingos de 14:00 a 17:00 horas
Sancién de 150 pesos al equipo que no Reporte su Marcador

c) Entregar Hoja de Reporte Arbitral a mas tardar el miércoles
Sancién de 50 pesos

d) Tener en las Bancas Gente que no esté registrada
Sancién de 100 pesos y 1 partido de castigo al Capitan

e) Alinear en sus partidos Cuerpos Técnicos debidamente registrados
Sancion de 1 Partido al Capitan

f) Presentar 2 balones en condiciones reglamentarias
Sancion de 50 6 100 pesos al equipo que incumpla

g) Tener buen comportamiento de Porra
Sancién de 100 pesos al equipo reportado

Las sanciones aplicadas a los Equipos deben de estar cubiertas en el transcurso
de la semana. De esta forma seran tomados en cuenta para la aplicacién del 1/2
punto. No se aplicaran en forma retroactiva.

Arbitros en Ajusco el 30 de Julio de 2006

Comunicado del Colegio de Arbitros: De conformidad con la Regla N° 4 del
reglamento de Fuatbol, que prohibe portar cualquier tipo de joyas, hacemos de su
conocimiento que a partir de esta fecha, no podran utilizar pulseras de cualquier
tipo, anillos, aretes, piercing u otra joya que pueda causar dafio a si mismo o0 a un
adversario. Lo anterior con la finalidad de hacer cumplir la Regla citada, asi como
salvaguardar la integridad fisica de todos los jugadores.

Partidos Amistosos jugados el 30 de Julio de 2006
Deportivo Choguma 0 CD Constanza 6
Deportivo Valma 2 Real Ajusco 1

Los Equipos que tengan gente no registrada o castigada en las bancas,
independiente de la decisiéon o el reporte que hagan los Arbitros, la Liga les
aplicara una multa de $100.00 (Cien pesos) y 1 partido de sancion al Capitan y
al Entrenador del equipo. Ambos Registros quedaran retenidos mientras el
Equipo no cubra el importe de la multa.

Triangular Amistoso jugado el 30 de Julio de 2006

Unitec Atizapan 0 Toros Rivera 2
Eléctricos 2 Unitec Atizapan 0
Toros Rivera 3 Eléctricos 3

OBLIGACION DE PRESENTAR 2 BALONES EN SUS PARTIDOS

A la finalizacion de los partidos, solamente se podra acercar a los Arbitros, el
Capitan del Equipo, quién firmara la cédula arbitral y recogera los registros que
el Arbitro le entregue. Dado que la Tripleta Arbitral tiene que llevar a efecto el
siguiente partido, no estd permitido que se acerquen a éstos, Directivos o
Cuerpos Técnicos de los Equipos. Esto es con el fin de que no se pierda tiempo
y no se atrase el inicio del partido siguiente. Si en la cédula arbitral viene
reportado que algun integrante del equipo, excepto el Capitan, se acercé a la
Tripleta Arbitral para hacer observaciones o reclamaciones, se sancionara al
Capitan del Equipo con 1 partido.

CAUSAS POR LAS QUE SE PUEDE SANCIONAR CON 1 PARTIDO AL CAPITAN Y

ENTRENADOR DE UN EQUIPO

a) No Firmar la Cédula al finalizar el Partido

b) No colaborar con el Arbitro

¢) No Alinear o no presentar Registros de Cuerpo Técnico

d) Tener en las bancas o bandas personas sin Registro Vigente

e) Por permanecer en las bancas o bandas los Jugadores o Cuerpos Técnicos que
hayan sido expulsados

f) Cuando un Equipo venga reportado por mal comportamiento de la Porra

g) Cuando un equipo venga reportado por Suplantacion de Jugadores, sin importar
cuando se detecte. El intento de Suplantacion tiene la misma sancion.

h) Cuando algun integrante del equipo se acerque a los Arbitros para hacer
reclamaciones u observaciones a la finalizacion de los partidos.



UN PARTIDO SE PIERDE POR DEFAULT POR LAS SIGUIENTES CAUSAS:

a Por negarse a cambiar uniforme, cuando se trate de un club visitante o sea que
aparezca en segundo lugar en el rol de juegos y su uniforme se confunda con el de su
oponente. O cuando siendo local, no juegue con su uniforme titular y que por dicho
motivo no se haya podido llevar a efecto el encuentro.

b Por no presentarse en el campo de juego o presentarse después de transcurridos los
quince minutos de tolerancia, a partir de la hora de programado el juego y segun el
reloj del Arbitro.

¢ Por no presentar los registros de los jugadores a mas tardar a la finalizacion del primer
tiempo, como lo especifica el articulo 7.

d Por presentar menos de ocho jugadores.

e Por cambiar mas de seis jugadores y portero, en partidos oficiales.

Por retirarse del campo de juego antes de que el Arbitro dé la sefial de haberse

terminado el partido.

g Por alinear en un partido de competencia oficial uno o mas jugadores o personas de
cuerpo técnico, que no presentan el registro vigente extendido por la Liga, sin importar
la causa.

h Por falta de veracidad de los datos contenidos en los registros de inscripcion,
debiendo estar éstos plenamente requisitados, pues en caso de comprobarse
cualquier ocultacion o falsedad, pierde el club todos los partidos en que el jugador o
jugadores afectados hubieren actuado.

i Por suplantacién de un jugador, es decir, haciendo actuar a un jugador registrado o
no en la Liga, usando para ello el registro de otro. La suplantacién o intento es motivo
de pérdida de partido. De todas formas el partido se juega.

j Cuando un partido se suspenda por falta de garantias. Esta pena se aplicara al equipo
que resulte culpable, o a los dos contendientes de serlo ambos.

k El jugador o jugadores que inicien un incidente que pueda llegar a convertirse en
batalla campal, o a suspension por parte del Arbitro del partido, el club al que
pertenecen el jugador o jugadores perdera el encuentro por default, sufriendo ademas
los equiperos que la comenzaron el castigo que marcan posteriormente estos
reglamentos.

| Por dejar de cubrir la cuota mensual, asi como los adeudos correspondientes dentro
de las prescripciones que marca el articulo 56, de estos reglamentos.

m Por alinear uno o varios jugadores castigados. Si la Gerencia por error entrega un
registro, el equipo se hara responsable del mismo.

n Por negarse a efectuar un partido por no estar presentes uno o dos de los asistentes,
asi como por no quererlo efectuar actuando uno de los asistentes como Arbitro, por
ausencia de éste ultimo.

fi Por ingresar algun jugador, una vez dado el silbatazo por el Arbitro, para empezar el
segundo tiempo, en el caso de que el equipo estuviera incompleto.

o Por quedarse con menos de siete jugadores en el transcurso del encuentro.

p Por invasion de cancha. Se entiende por invasion de cancha el ingreso al terreno de

juego de una o mas personas sin autorizacion del Arbitro.

Por alinear algun jugador que esté dado de baja. Aunque el Registro se encuentre en

poder del equipo.

—h

Q0

Jugadores Castigados (Ahora podran ver en la pagina de Internet, los
sabados después de las 14:00 horas, los jugadores que estan castigados y que
no pueden participar en el partido del domingo)

Capitanes de los
equipos
Deportivo
Carbajal y VED

Partido jugado el
30 de Julio en
Ajusco

Rubén
Delgadillo, Carlos
Carbajal, Juan
Maya, Elias
Francisco Chavez
y Benito Murillo

Campos en los que los Equipos tienen la obligacion de colocarse en

bandas opuestas:
Ajusco Tec de Tlalnepantla
San Francisco CD Israelita Toreo

Los Sauces
CDI Tepotzotlan

LOS EQUIPOS TIENEN LA OBLIGACION DE REGISTRAR UN MINIMO DE 2 ELEMENTOS DE
CUERPO TECNICO Y PODRAN REGISTRAR UN MAXIMO DE 5.

TORNEO DE COPA 2006

El Torneo de Copa de la Liga Espafiola de Futbol se jugara de la siguiente forma:

a) Participaran todos los Equipos, en sistema de eliminacion directa, a un solo
partido.

b) En caso de empate a goles al finalizar los noventa minutos, habra serie de
penaltys para definir el ganador.

¢) Sialgun partido no pudiera relizarse, por cualquier causa, se reprogramara en
el transcurso de la semana, en campo y hora que designe la Liga.

d) Se entregaran trofeos al Campe6n, Subcampe6n y Tercer Lugar del Torneo
de Copa.

e) Los Equipos que resulten eliminados en la primera eliminatoria, pasaran al
Torneo de Copa "C", con trofeo al Primer Lugar.

f) Los Equipos que resulten eliminados en la segunda eliminatoria, pasaran al
Torneo de Copa "D", con trofeo al Primer Lugar.



HOJAS DE ALINEACION

Deben de estar debidamente cubiertas con los siguientes datos

1° Palomear los Jugadores Titulares
2° Palomear los Jugadores Suplentes
3° N¢° de Playera de Jugadores Titulares y Suplentes
4° Anotar quién es el Capitan y Subcapitan
3° Palomear los elementos de Cuerpo Técnicos que son alineados.
TORNEO DE COPA 2006 C
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TORNEO DE COPA 2006 D
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ARTICULOS DEL REGLAMENTO DE LIGA ESPANOLA
El minimo de jugadores para iniciar un partido es de 8. Pudiendo ingresar los
restantes antes de la finalizacion del Primer Tiempo.
Los Registros se podran entregar antes del inicio del partido o a la finalizacién del
Primer Tiempo, antes de que el Arbitro y los Jugadores abandonen el terreno de
El minimo de jugadores con los que se puede quedar un equipo en el desarrollo de un
partido es de 7.
Jugador sustituido puede volver a ingresar, considerandose como un cambio mas,
debiendo de hacer una nueva papeleta de cambio.
Los Equipos deberan de presentar 2 balones en las condiciones que especifican las
Reglas de Juego.
En la revisiéon de los Registros antes de la iniciacion de los partidos podran participar
los Capitanes de los equipos. Asi mismo podran revisar los cambios en el momento
en que se hagan. Durante el partido o finalizado éste no habra verificacién alguna
para los Capitanes. Se hace la aclaraciéon de que la Unica persona que puede revisar
registros es el Capitan.

7 No se deben de utilizar zapatos de 6 Tacos.

TORNEO DE COPA 2006 A
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RECOMENDACIONES PARA LOS ARBITROS
La Tolerancia no es descontable del tiempo reglamentario. Si por cualquier causa se
pierde mas tiempo del de la Tolerancia, para iniciar un partido, se debera descontar del
Primer Tiempo, previo aviso a los Capitanes. Los Tiempos son de 45 y el reloj empieza
a correr a partir de que rueda el balén.
En partidos oficiales, ningln jugador o elemento de Cuerpo Técnico, puede participar
sin el Registro Vigente. No hay Permisos.
Invitar a los Capitanes a participar en la revision de Registros.
En el caso de suplantacion, recabar la Firma del Jugador y anexar el Registro utilizado,
asi como el del Capitan y Entrenador. El "cachirul" puede jugar.
Identificar a los elementos de Cuerpo Técnico.
Amonestar al Capitan si en las bancas o bandas hay gente sin Registro
Los expulsados no pueden estar en la banca.
Los Capitanes deben de firmar la cédula al finalizar el partido, sin importar que esté o
no cubierta.
Recoger y Anexar los Registros de Jugadores Amonestados y Expulsados.

10) Reportar los anotadores de goles por N° de playera y minuto.

11) Reportar el comportamiento de las Porras

12) Reportar si el equipo esta bien uniformado.

13) Reportar si el equipo presentd 2 balones en condiciones reglamentarias.

VED 2006

Los EquIpos que deseen colocar algun anuncio publicitario en el Boletin
Semanal de la Liga o en cualquiera de las paginas de internet, favor de
pedir informes en las oficinas de la Liga

MEJORES JUGADORES DE LA SEMANA
La eleccién del Mejor Jugador de cada semana es hecha por la Tripleta Arbitral

del partido

NAPOLI

VS

RAZA ORIENTE

“n

UNITEC SUR

-~ -

Vs

M GAZZA

Fernando Escarcega

SAN SEBASTIAN

VS

CF
[ ESTUDIANTES

Roberto Gallegos Carrefio

SELECCION
JUVENIL

Vs

XALOSTOC

David Zamitiz Bonilla

REFRILINE

VS

U DE NEZA

Gilberto Vargas Huitrion

UXMAL

Vs

CD MORELIA

Israel Arias Vallejo

DEPORTIVO
CHOGUMA

Vs

. CD CONSTANZA
-

Enrigue Alejandro Ferrer

ESTRELLAS
ATEMPA

\ S 18 Vs
W. 4 ‘ COSMOS FC
- A

Juan Pablo Téllez Vargas

E DEPORTIVO
&= CONCEPCION

Vs

DEPORTIVO
GUADALUPE

Luis Carlos Pérez Torres

DEPORTIVO
VALMA

Vs

P REAL AJUSCO
ﬁ 2

José Luis Gamifio Centeno

SCHLUMBERGER

'S

ROSARIO FC

Francisco Javier Rivera

VED

Vs

DEPORTIVO
CARBAJAL

TOROS RIVERA

Vs

. ELECTRICOS

Alfonso Gonzélez Olvera

L7 "»vq‘ LEONES
: BANAMEX

VS
a BRAVOS

Geovany Mora Escalante

SAN FRANCISCO

Vs

LEONES DT

JesuUs Alberto Sanchez

Se le dara preferencia
en programaciones a los
Equipos que tengan
campos u horarios en
mejores condiciones.

OBLIGACION DE REPORTAR
EL MARCADOR DE SU
PARTIDO TODOS LOS

DOMINGOS EN HORARIO DE
14:00 A 17:00 HORAS




CLASIFICACION DE DISCIPLINA HASTA EL 30 DE JULIO DE 2006

10
1
12
13
14
15
16

1|5an Francizco
0| Urite Sur

2 [Leanes DT

0| Tlaxcala

3 [\Wings
Z|Racing

4 |Valencia FC
& | Teranova

Lecnes OT
Wings
Terranava

12 | San Francisco

11

San Francisco

Ganadar

TORNEO DE COPA 2006 B

I
1

on

-

DEPORTIVO CARBAJAL 14.75 ASTURIAS 41.50
MILAN 16.25 TECNICOLOR 41.75
GAZZA 17.25 CDI HAIFA 43.50
WINGS 20.25 CF ESTUDIANTES 44.25
VALENCIA FC 21.00 CD ISRAELITA 50.00
UXMAL 22.00 UNITEC ATIZAPAN 51.00
SELECCION JUVENIL 25.50 TAMPICO 52.00
REFRILINE 28.25 TERRANOVA 52.50
COSMOS FC 28.75 CDI JERUSALEM 54.25
NAPOLI 30.75 SCHLUMBERGER 54.25
MARSELLA 32.25 CDI MACCABI 55.75
RACING 33.75 BRAVOS 57.50
TLAXCALA 34.00 OBD 59.25
UNITEC SUR 34.00 RAZA ORIENTE 63.25
LEONES BANAMEX 34.75 UNION COAPA 63.75
SAN FRANCISCO 34.75 REAL SOCIEDAD 64.25
CD MORELIA 36.50 REAL AZTECA 69.00
TOROS RIVERA 36.50 ATLETICO IRAPUATO 69.25
ARAGON 36.75 CD CORREA 72.75
LEONES DT 37.00 XALOSTOC 82.00
DEPORTIVO CONCEPCION 38.50 CAD OBRERA 85.75
GALICIAFC 38.50 CD CONSTANZA 87.75
U DE NEZA 38.50 ATLANTE 91.00
H DEL IMPERIO 38.75 MASSILIA 91.75
ESTRELLAS ATEMPA 39.25 DEPORTIVO SCORPION 101.00
SAN SEBASTIAN 39.75 MANCHESTER 101.50
VED 40.75 CDITEL AVIV 105.00
DEPORTIVO GUADALUPE 41.00 REENCUENTRO 155.00
ROSARIO FC 41.25 CARIOCAS 175.00
El calculo se hace en la forma siguiente:

1 Amonestacién 0.25 Puntos

Cada partido de suspension 1.00 Puntos

Default 4.00 Puntos

Bases de Competencia para el Torneo de Copa 2006
El Torneo de Liga Clausura 2006 inicia el 20 de Agosto

1* Se Jugara a Eliminacion directa, En caso de empate al finalizar los 90 minutos se tiraran Penaltys

Leones Baname:
2% Los equipos ganadores avanzaran ala siguiente fase

Dpvi, Guadalupe

Bravos

Leanes Banamex [4)
Dpvo. Guadalupe |2

Dpvo. Concepei

b
1]
0
Z

Paor el Tercer Lugar se enfrentaran los otros findistas
6 Los partidos del Tornen de Copa son de caracter oficial, por lo tanto no hay permisos para jugar sin Registros,

Leanes Banames

5 |Dpvo. Concepeidn |2

b |Rozano FC
8 |Dpvo. Guadalupe |4

¢ |Toros Rivera
3 [Atlante

4 |Bravos
T |Marzella

1

4 Se enfrentara el Ganador de la Copa & contra el Ganador de la Copa B por el Titulo de Campedn de Copa 2006

3% Los equipos perdedares pasaran a jugar el Torneo de Copa Cy O

OBLIGACION DE PRESENTAR 2 BALONES EN CONDICIONES REGLAMENTARIAS

SEGURO DE GASTOS MEDICOS
Todos los Equipos tienen la obligacion de contratar el Seguro de Gastos Médicos para
Jugadores.
La contratacion del Seguro es a través del Sector Aficionado de la Federacién Mexicana de
Futbol.
Los costos oscilan entre 50 y 80 pesos por Jugador, anual, dependiendo la cobertura que
deseen tener.
El costo del Seguro para Arbitros es de 130 pesos, anual, con una cobertura hasta
60,000.00 de Reembolso de Gastos Médicos.
Nota: El minimo de Jugadores que puede asegurar un equipo es de 20. Posteriormente
puede seguir asegurando los demas jugadores.
Mayor informacion en las oficinas de la Liga.



CD CONSTANZA 2006

RECORDATORIO PARA TODOS LOS EQUIPOS

a) No podra haber gente en las bancas sin REGISTRO VIGENTE, antes, durante o
después de los partidos.

b) Los Arbitros tienen la indicacion de amonestar y expulsar, si es preciso, sin
previo aviso al Capitan de un Equipo, que incurra en esta anomalia.

¢) Al Equipo se le sancionara con 100 pesos de multa.

d) Al Capitan del Equipo se le aplicara una sancion de 1 Partido, sea o no
reportado por el Arbitro.

TECNICOLOR 2006

ASTURIAS 2006

SEGURO DE GASTOS MEDICOS

Recordamos a los Equipos la obligacién de contratar Seguro de Gastos Médicos,
para sus jugadores, al momento de ser registrados éstos. La Liga, en ninglin
momento, se responsabiliza de las lesiones ocasionadas a consecuencia de los
partidos de fatbol. Estas son responsabilidad de los Equipos, tal como se les ha
informado en la Hoja de Solicitud de Inscripcion del equipo y en distintos
Boletines.
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