LIGA ESPANOILA
DE FUTBOL

16 de Diciembre de 2003

Correo Electronico: ligaesp@hotmail.com BOLETIN 51

'Visite la Pagina de Internet de la Liga Espafiola:
www-ligaespanolafutbol.com
www-ligaespfutbol.com

donde encontrara la siguiente informacion:
. Resultados y Clasificaciones ( A partir de las 18 horas del domingo)
. Programaciones de la siguiente Jornada
. Relacién de todos los Goleadores

. Fotografia de los maximos Goleadores

. Equipos participantes con las fotos de todos los Jugadores y
Cuerpos Técnicos registrados.

. Fotos de los Equipos

. Album de Jugadores (Jugadores, Arbitros, Entrenadores vy
Personalidades que han participado en la Liga Espafiola de Futbol).

. Historia de la Liga (Desde 1954 a la fecha, con todas las Temporadas,
Equipos participantes y Fotos de los Jugadores y Cuerpos Técnicos que han
participado a lo largo de la Historia de la Liga Espafiola).

. Otras paginas de interés (Planos de los Campos, Uniformes de los
Equipos, Bases de Competencia, Inscripciones, Arbitros, Fotos del Recuerdo,
Disciplina, Directivos, Amigos de la Liga, etc.)

Todos los Equipos tienen la obligacion de Reportar el Marcador de su
Partido el domingo de 14:30 a 17:00 Horas a los teléfonos:
55118003 y 55147087

INSCRIPCIONES ABIERTAS PARA LA
TEMPORADA 2004

AVENIDA CHAPULTEPEC 178 COLONIA ROMA CP 06700

TELEFONOS Y FAX; 55118003 y 55147087

REVISION DE REGISTROS
1.- El Capitan de cada equipo tendra que parhcnpar obllgatonamente en la
revision de Registros.

2.- En caso de duda en la identidad de un jugador, tendra que firmar en la
Hoja de Alineacion, y se debera de anexar el Registro, tanto si participa en
el juego como si no participa.

3.- El Arbitro debera de emitir su opinion en la cédula, certificando si para él
es 0 No es.

4.- El fallo respectivo se dara a conocer en la Liga después de: la revision de
la cédula, del registro anexado y la verificacion de la firma del jugador.

5.- Una vez iniciado el partido no se aceptara protesta alguna en relacion a
la identidad de los jugadores.

6.- En los cambios obligatoriamente tendra que revisarlos el Capitan del
equipo, al igual que el Cuerpo Arbitral, una vez ingresado el jugador, no se
aceptara protesta alguna.

7 .- Finalizado el partido no se aceptaran protestas de suplantaciones.

8.- Siempre que haya duda en la identidad de un jugador, independiente de
hacerle firmar en la Hoja de Alineacion, de anexar el registro, deberan de
recoger el registro del Capitan y del Entrenador y anexarlos también a la
cédula. :

9.- Para que el Capitan de cualquier equipo pueda participar en la revision
de registros, debera de estar presente en el momento en que el Arbitro dé el
silbatazo de llamada a los equipos. Si el Capitan pertenece a algun equipo
que llegé después de la hora que estda marcada para el partido, y los
registros del otro equipo ya fueron revisados por el Arbitro, ya no tendra
derecho a la revision.

10.- Si algun equipo entregod registros a la finalizacion del primer tiempo, el
Arbitro debera de llamar al Capitan del otro equipo para que participe en la
revision de los mismos.

Ma;nuel Agurlasr



POSICIONES DEL 17° AL 20°

SEMIFINALES 7 de D|C|embre

Morelia Tlahuac —__ | 0 [Deportivo Vaima 7 |
OBD 4 Atlético Magdalena 3 Guadalajara 2 Gazza 2
Galicia FC 1 San Francisco 4 CLASIFICACION
FINAL: 14 de Diciembre EQUIPOS Pts JJ|JGJEJP/GF/GC|DG
OBD 2 San Francisco 1 1 |Guadalajara 4 2l 1] 1] 0] 6] 4] 2
POR EL TERCER Y CUARTO LUGAR: 14 de Diciembre 2 |Deportivo Valma 3 20 1 0 1 9 4 5
Galicia FC 7 Atlético Magdalena 6 3 |Gazza 2 21 0 2/ 00 3 3 0
CAMPEON DE CAMPEONES: 11 de Enero de 2004 4 |Morelia Tlahuac 1 2 0 1 1 1] 8 -7
OBD SAN FRANCISCO Totales| 10 | 8| 2| 4] 2/ 19] 19/ O
[ POSICIONES DEL 5° AL 8° . o FINA \TEGORI : =
Naranjas 1 |CD Israelita 0 Lufthansa OSYC 2 Esparta 2
Estudiantes 2 |San Sebastian 0 CDI Juvenil 4 San Miguel 1
CLASIFICACION Irapuato 1 Marsella 0
EQUIPOS Pts JJIJG/JE/JP/GF GC|/DG Unioén Coapa 4 Deportivo La Raza 1
1 |Naranjas 4 20 1] 1 0 3 2 1 SEMIFINALES
2 |CD Israelita 3 2 1) 0] 1| 8 4 4 Lufthansa OSYC 0 Unidn Coapa 6
3 |Estudiantes 3 2/ 1) 0] 1] 5 8 -3 CDI Juvenil 2 Irapuato 3
4 |San Sebastian 1 2 0 1] 1| 2| 4 -2 FINAL
Totales| 11 | 8 3| 2| 3| 18/ 18 0 Irapuato Unién Coapa
| POSICIONES DEL 9° AL 12° B ; = NAV G
Floreria Mariela 0 |Sporting TFC 2 U de Neza 5 |Cosmos FC 1
Poli San Francisco 0 |Manchester 2 Real Sociedad 0 Schlumberger 3
CLASIFICACION CLASIFICACION
EQUIPOS Pts JJ/JGJE|JP|GF|GC|DG EQUIPOS Pts JJ|JG|JE|JP GF GC|DG
1 |Sporting TFC 6 2 2 0 0 4 o0 4 1 |U de Neza 6 | 2 2/ 00 0] 120 3] 9
2 |Manchester 6 2 2 0 0 4 o0 4 2 |Schlumberger 3 2 1, 0 1] 5 7| -2
3 |Floreria Mariela 0| 2. 00 00 21 0] 4 -4 3 |Cosmos FC 3| 2 1 0 1 3 6/ -3
4 |Poli San Francisco 0 2 0 0 2/ 0 4 -4 4 |Real Sociedad 0 2 0 00 2/ 1 5 -4
Totales| 12 | 8 4/ 0l 4 8 8 0 Totales| 12 | 8| 4/ 0/ 4 21| 21/ O
| POSICIONES DEL 13° AL 16° i )RNE AD "B" |
Valencia FC 1 |Flash Point 3 EI Torneo de Navidad "B" lo Jugaran Ios equos Tnvitados y los de la
Leones Banamex 2 |CD Morelia 0 Categoria Especial que no hayan clasificado a las finales. Se jugara con
- CLASIFICACION Registros y con Permisos.
EQUIPOS Pts JJ|JG|/JE|JP/GFIGC/DG ATENTO AVISO: Los equipos que tengan gente no registrada en las
1 |Flash Point 6 | 2| 201 000 7 1 6 bancas, independiente de la decisién que tomen los Arbitros, la Liga les
2 |CD Morelia '3 21 0 1 3 2 1 aplicara una multa de $100.00 (Cien pesos) al equipo que venga
3 |Leones Banamex 3| 2] 1] o] 1] 2] 4 2 reportado en la cédula por dicha situacion. Dicha sancién no esta sujeta
4 |Valencia FC 0 2 o0 0 2 1 6 -5 de apelacion, y el equipo deberd de pagarla en forma inmediata para
Totales 12 8 4 0/ 4/ 13/ 13 0 que pueda ser programado.



CONOZCA NUESTRA GENTE

Afo de Ingreso:

Afo de Ingreso:

2002 1990 |
Con el Equipo: Con el Equipo:
Dpvo. Chalco San Francisco
Paosicion: Posicion:
Medio Entrenador

Carlos Alberto
Peréz

Equipos en los que
ha participado:
Dpvo. Chalco 'y
0OBD

Equipos en los que
ha participado:

San Francisco

Victor Lugo

Afo de Ingreso:

Afo de Ingreso:

1998 2001
Con el Equipo: Con el Equipo:
Galicia FC Irapuato
Paosicion: Posician:
Defensa Defensa

Equipos en los que
ha participado:

Equipos en los que
ha participado:

Cristian Cansino

Galicia FC

Irapuato

José Aristeo
Aguilar

Afo de Ingreso:

Afo de Ingreso:

2003 2001
Con el Equipo: Con el Equipo:
Unién Coapa Marsella
Posicién: Posicion:
Medio Delantero

Julio Cesar
Rivera

Equipos en los que
ha participado:

Unién Coapa

Equipos en los que
ha participado:

Marsella

Daniel Alberto
Islas

Afo de Ingreso:

Afo de Ingreso:

Christian Irving

2003 2002
Con el Equipo: Con el Equipo:
Esparta San José
Posicion: | Posicion:
Medio Defensa

Equipos en los que
ha participado:

Esparta

Avila

Equipos en los qﬂé
ha participado:

San José y Toluca

Fernando Murillo

a

Por negarse a cambiar uniforme, cuando se trate de un club visitante o sea que
aparezca en segundo lugar en el rol de juegos y su uniforme se confunda con el
de su oponente. O cuando siendo local, no juegue con su uniforme titular y que
por dicho mativo no se haya podido llevar a efecto el encuentro.

Por no presentarse en el campo de juego 0 presentarse después de
transcurridos los quince minutos de tolerancia, a partir de la hora de
programado el juego y segun el reloj del Arbitro.

Por no presentar los registros de los jugadores a mas tardar a la finalizacion
del primer tiempo, como lo especifica el articulo 7.

Por presentar menos de ocho jugadores.

e |Por cambiar méas de seis jugadores y portero, en partidos oficiales.

Por retirarse del campo de juego antes de que el Arbitro dé la sefial de haberse
terminado el partido.

Por alinear en un partido de competencia oficial uno o mas jugadores o
personas de cuerpo técnico, que no presentan el registro vigente extendido por
la Liga.

Por falta de veracidad de los datos contenidos en los registros de inscripcion,
debiendo estar éstos plenamente requisitados, pues en caso de comprobarse
cualquier ocultacién o falsedad, pierde el club todos los partidos en que el
jugador o jugadores afectados hubieren actuado.

Por suplantacién de un jugador, es decir, haciendo actuar a un jugador
registrado o no en la Liga, usando para ello el registro de otro. La suplantacién
o0 intento es motivo de default.

Cuando un partido se suspenda por falta de garantias. Esta pena se aplicara al
equipo que resulte culpable, o a los dos contendientes de serlo ambos.

El jugador o jugadores que inicien un incidente que pueda llegar a convertirse
en batalla campal, o a suspensién por parte del Arbitro del partido, el club al
que pertenecen el jugador o jugadores perderd el encuentro por default,
sufriendo ademas los equiperos que la comenzaron el castigo que marcan
posteriormente estos reglamentos.

Por dejar de cubrir la cuota mensual, asi como los adeudos correspondientes
dentro de las prescripciones que marca el articulo 56, de estos reglamentos.

Por alinear uno o varios jugadores castigados. Si la Gerencia por error entrega
un registro, el equipo se haréd responsable del mismo.

Por negarse a efectuar un partido por no estar presentes uno o dos de los
asistentes, asi como por no quererlo efectuar actuando uno de los asistentes
como Arbitro, por ausencia de éste Ultimo.

Por ingresar algin jugador, una vez dado el silbatazo por el Arbitro, para
empezar el segundo tiempo, en el caso de que el equipo estuviera incompleto.

Por quedarse con menos de siete jugadores en el transcurso del encuentro.

Por invasion de cancha. Se entiende por invasion de cancha el ingreso al
terreno de juego de una o mas personas sin autorizacion del Arbitro.

encuentre en poder del equipo.

Por alinear algin jugador que esté dado de baja. Aunque el Registro se|




AMISTOSOS |

OBLIGACION DE PRESENTAR 2 BALONES A SUS PARTIDOS

RESULTADOS DE LA JORNADA 2 . |OBD "C" 2 |Sporting TFC 2
| |Deportivo Tepichin 0 |Universo Digital 0
El Rosario 1 |Aguilas 7 Marsella 2 |Manchester 2
Racing 3 VED 3 CD Israelita "M" 1 |Tampico 2
Esparta 6 |Deportivo Naza 1 Leones Banamex 5 |San Miguel 0
CLASIFICACION GRUPO 1
EQUIPOS Pts.JJ JGJE|JPIGF |[GC DG
1 |Aguilas 6 2 2/ 0] 0] 12 3 9 ES OBLIGATORIO QUE EL FORMATO DE LLENADO PARA LOS
2 |Racing 4 2 1 11 0 5 3 2 REGISTROS SEA FIRMADO POR EL JUGADOR, YA QUE SI SE DA
3 |VED 4 2 1] 1, 0 6 5 1 ALGUNA PROTESTA POR SUPLANTACION EN LOS PARTIDOS, LA
4 |Esparta 3 2l 1 0 1 6 3 3 OBLIGACION DEL ARBITRO ES ANEXAR LA FIRMA DEL JUGADOR,
5 |El Rosario 0 2 0] 0] 2 3] 10/ -7 Y EL COTEJO DE DICHA FIRMA SE HARA EN LA LIGA TOMANDO
6 |Deportivo Naza 0 2 00 0 20 3] 11| -8 COMO REFERENCIA LA HOJA DE SOLICITUD DE REGISTRO.
TOTALES| 17 | 12| 5] 2| 5/ 35| 35 O
Ajax 0 [Real Madrid 8 OBLIGACIONES DEL CAPITAN
Atlético Mexiquense 4 PWC 5 1 |Entregar la Hoja De Alineacién debidamente cubierta al Arbitro antes del inicio dell
Tampico 2 |San Miguel 0 partido.
CLASIFICACION GRUPO 2 2 |Participar en la revisién de los Registros del equipo contrario junto con los Arbitros
EQUIPOS Pts.J]J JG|JE|lJPIGF IGC DG al momento de ser entregados, PREVIO AL INICIO DEL PARTIDO, si asi lo considera
1 |Real Madrid 6 2l 2 0] 0] 11 1] 10 .
2 |Tampico 6 2 20 0l O 4 0 4 3 |Participar en el sorteo para elegir quien saca y quién elige lado del campo.
3 PWC 4 20 1 11 0 7 6 1 Firmar la cédula al finalizar el partido.
4 |San Miguel 3 2| 1] 0 1 3 3 0 5 |Hacer alguna observacién al Arbitro en el transcurso de un partido (NO
5 |Ajax 1 2| 0] 1 1| 2| 10/ -8 RECLAMAR).
6 |Atlético Mexiquense 0 2l 0] 0 2 4 71 -3 6 |Es durante el partido la persona responsable del comportamiento del equipo,
TOTALES| 20 | 12| 6| 2| 4| 31 27 4 teniendo la obligacién de colaborar con el Arbitro en lo que éste le solicite,
pudiendo ser amonestado y expulsado si se niega a dicha colaboracién o si algin
Marsella 0 loBD"C" 2 participante de su equipo (Jugadores, Cuerpos Técnicos o Porras) no hacen caso a
Toluca 6 |Grupo Farma 5 S
Deportivo Pumas 1 |Deportivo Guadalupe 3
CLASIFICACION GRUPO 3
EQUIPOS Pts..JJDGIJEDPIGFIGC DG NOTA ACLARATORIA SOBRE EL USO DE LOS UNIFORMES EN LOS
1 /OBD"C" 6 2 21 ol of 7] 3] 4 PARTIDOS: El Equipo Local tiene la obligacién de jugar con el
2 |Toluca 6 21 2/ 0l O 8 5 3 uniforme que tiene registrado como titular. El Equipo Visitante tendra
3 |Grupo Farma 3| 2 1 0 1 9 7 2 la obligacion de cambiar su uniforme, en caso de confusién de
| 4 |Deportivo Guadalupe 3,2 1 0 1 6 6 0 colores, siempre y cuando el Equipo Local utilice el uniforme titular.
| 5 |Marsella 3| 2 1 0 1 3 4 -1
| 6 Deportivo Pumas 0 2 0L 0L 20 1L 5 -4 |65 comentarios e inquietudes que m'rgfas los ﬁue@es canalizar al
TOTALES IWE T A .. correo electrénico de la Liga: lig: ail.comr




Todos los Equipos tienen la obligacion de contratar el Seguro de Gastos
Médicos, para sus jugadores, al momento de ser registrados éstos. La Liga,
en ningdn momento, se responsabiliza de las lesiones ocasionadas a
consecuencia de los partidos de futbol. Estas son responsabilidad de los

1°

NOTA

INTERES RELACIONADA CON LA REVISION DE LOS REGISTRO
La SUPLANTACION o intento de suplantacnon es motlvo de
Default.

. 2° |En la revision de Registros, obligatoriamente, deben de
Equipos. i . ;
participar los Capitanes de los equipos.
Por Reglamento de la Liga Espafiola de Futbol, en todos los partidos, 3° |En caso de duda en relacion a la identidad de un jugador, éste

los equipos deberan de colocarse en bandas opuestas, esto es
independiente de que el Arbitro lo permita, o no. Al Equipo que

debera de firmar en la Hoja de Alineacion, y se anexara a la
cédula arbitral el Registro, La Firma, El registro del Capitan y el

del Entrenador.

En el caso de comprobarse la Suplantacion, independiente de
que el equipo pierde su partido por Default, se sancionara al
Capitdn del Equipo y al Entrenador con 1 partido de
suspension, y el registro utilizado para la suplantaciéon sera

incumpla se le aplicara la sancion prevista en el Reglamento de la
Liga Espariola. 4°

INSCRIPCIONES
ESTAN ABIERTAS LAS INSCRIPCIONES PARA LA TEMPORADA
2004. EL COSTO DE INSCRIPCION ES DE $ 500.00 (QUINIENTOS

cancelado.
PESOS) POR EQUIPO.
EL COSTO DE CADA REGISTRO ES DE 80 PESOS 5° |La comprobacién de la Firma del Jugador, se tomara de la
Hoja de Solicitud de Registro.
LA TEMPORADA 2004 INICIA LA SEGUNDA O TERCERA SEMANA
DE ENERO.

En partidos oficiales solamente se podra participar con el Registro
vigente, tanto para jugadores como para elementos del Cuerpo
Técnico.

LAS FOTOS QUE PRESENTEN, TANTO DE DIRECTIVOS, CUERPOS
TECNICOS Y JUGADORES, DEBERAN DE SER DE BUENA CALIDAD. EN
CASO DE NO SER ASI, SE RECHAZARA EL REGISTRO.

Si desean insertar algin anuncio comercial, tanto en este Boletin como
en Internet, en la pagina de la Liga, favor de comunicarse a nuestras
La personas que deseen tener su Registro o Registros de su oficinas.
participacion en la Liga Espafiola, se pueden dirigir a las oficinas de

la Liga, donde les daran la informacién correspondiente.

Ya estd publicado en Internet, en la pagina de la Liga Espafiola, las fotos
de todos los jugadores que han registrado en el transcurso de la
iTemporada 2003, tanto de la categoria Premier como de la Especial.

ATENTO AVISO: Los equipos que tengan gente no registrada en las
bancas, independiente de la decisién que tomen los Arbitros, la Liga
les aplicaréd una multa de $100.00 (Cien pesos) al equipo que venga
reportado en la cédula por dicha situacién. Dicha sancién no esta
sujeta de apelacién, y el equipo deberd de pagarla en forma
inmediata para que pueda ser programado.

Solicitamos a todos los equipos puntualidad para presentarse a los
partidos. Recuerden que deben de estar en el campo 15 minutos antes
de la hora de programado el partido. En todos los partidos hay tolerancia.
Pero no se malentienda. La Tolerancia no es para esperar a un equipo.
La Tolerancia es para que en el transcurso de ésta, se entreguen
registros e inicie el partido.



RESUMEN DE LOS ARTICULOS MAS UTILIZADOS DEL REGLAMENTO DE LA
LIGA ESPANOLA DE FUTBOL

1

El minimo de jugadores para iniciar un partido es de 8. Pudiendo ingresar
los restantes antes de la finalizacion del Primer Tiempo.

2

Los Registros se podran entregar antes del inicio del partido o a la
finalizacion del Primer Tiempo, antes de que el Arbitro y los Jugadores
abandonen el terreno de juego.

Cambios permitidos: 6 Jugadores de campo y Portero

El minimo de jugadores con los que se puede quedar un equipo en el
desarrollo de un partido es de 7.

Jugador sustituido puede volver a ingresar, considerandose como un
cambio mas, debiendo de hacer una nueva papeleta de cambio.

Los Equipos deberan de presentar 2 balones en las condiciones que
especifican las Reglas de Juego.

El Equipo mal uniformado, reportado por el Arbitro, tendra una sancién de
100 pesos. Si a consecuencia de estar mal uniformado o por coincidencia
de colores no se pudiera llevar a efecto el partido, el equipo responsable
de esta situacion perdera por default. Si el partido se lleva a efecto la
sancion serd econémica.

Tolerancia de 15 minutos a partir de la hora sefialada para el partido. Los
Registros deberan de ser entregados dentro del tiempo de la Tolerancia.

Los Arbitros deberan de identificar al inicio de los partidos a Jugadores y
Cuerpos Técnicos, registrados por los Equipos.

10

En la revisién de los Registros antes de la iniciacion de los partidos podran
participar los Capitanes de los equipos. Asi mismo podran revisar los
cambios en el momento en que se hagan. Durante el partido o finalizado
éste no habra verificacién alguna, tanto para Arbitros como para los
Capitanes. Se hace la aclaracién de que la Unica persona que puede
revisar registros es el Capitan.

1

[

En el caso de posible suplantacién el Arbitro debera de certificarlo en la
cédula, y anexar Registro y firma del posible “Cachirul”.

12

No se deben de utilizar zapatos de 6 Tacos.

1

w

Obligacion de entregar la Hoja de Alineacion con datos claros y legibles.

14

Los Registros de jugadores amonestados y expulsados deberan de ser

recogidos por el Arbitro y anexarlos a la cédula.

EQUIPOS CAMPEONES EN LA LIGA ESPANOLA DE FUTBOL

EQUIPO TORNEOS TORNEOS CAMPEON DE

DE LIGA DE COPA CAMPEONES

Galicia F. C. Titulos Titulos Titulos
Real Madrid

Athletic de Bilbao

Cantabria®
Valencia FC

Real Celta
Deportivo Asturiano
San Sebastian
Deportivo Llanes
OBD
Guadalajara FC
Ejército Mexicano
Santiago

Real Gijon

Rayo Vallecano
Deportivo Espafiol
San Martin
Centro Vasco
Celta FC

Poli San Francisco
San Francisco T
FC Barcelona
Covadonga
Centro Gallego
Pumas UNAM

San Lorenzo
Sevilla FC
Aeroglobal
Atlético Espariol
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Recordamos a los equipos el Art. 134 de los Estatutos y Reglamentos de
la Liga Espariola: Cuando un Arbitro reporte a un jugador y no acompafie el
Registro, porque se lo quitaron o porque equivocadamente el Arbitro lo
entregd, o bien porque se lo cambiaron, y el Club al que pertenezca el
jugador o jugadores no entrega el Registro por su propia voluntad en las
oficinas de la Liga, antes del viernes de la misma semana que se sancione
la cédula arbitral, se le impondra al jugador castigado el doble de la falta
impuesta por el Tribunal de Penas.

REQUISITOS NECESARIOS PARA EL REGISTRO DE JUGADORES Y
CUERPOS TECNICOS

1

Hoja de Solicitud de Inscripcion o Afiliacion debidamente cubierta ( a
méquina o con letra de molde)

2

4 Fotografias de tamario infantil recientes.

3

Anexar original y copia de cualquiera de los siguientes documentos:

Credencial de Elector 6 Pasaporte 6 Cartilla del Servicio Militar

En el caso de presentar Acta de Nacimiento, hay que anexar una
credencial de identificacién reciente con Foto y Firma.

Tratandose de menores de edad, tiene que firmar en la Hoja de Afiliacién,
el padre, madre o tutor y anexar copia de la identificacion del responsable
asi como una carta de autorizacion para que se registre.




	308
	309
	310
	311
	312
	313

