LIGA ESPANOLA
DE FUTBOL

16 de de 2003

__BOLETIN_38
EL 20 DE SE JUGARA

Todos los Equipos tienen la obligacién de Reportar el Marcador de su
Partido el domingo de 14:30 a 17:00 Horas a los teléfonos:
55118003 y 55147087

l - RECORDATORIO PARA TODOS LOS EQUIPOS ‘

En Boletines atrasados han venido saliendo distintas notas en

relacion a que no debe de haber gente sin REGISTRO VIGENTE

en las bancas de los Equipos. La mayoria de los equipos han
hecho caso omiso de esta situacion.

'Les recordamos los siguientes puntos: ,

@) No podra haber gente en las bancas sin REGISTRO
VIGENTE, antes, durante o después de los partidos.

b) Los Arbitros tienen la indicacion de amonestar y expulsar, si es
preciso, sin previo aviso al Capitan de un Equipo, que incurra
en esta anomalia.

) /Al Equipo se le sancionaré con 100 pesos de multa. |

d) Al Capitan del Equipo se le aplicara una sancién de 1 Partido,
sea 0 no expulsado por el Arbitro.

EL TORNEO DE CLAUSURA 2003 FINALIZA EL 21 DE DICIEMBRE

Recordamos a los equipos el Articulo 112 - I de los Reglamentos
de la Liga Espaiiola: Un equipo perderd por Default por
suplantacién de un jugador, es decir, haciendo actuar a un
jugador registrado o no en la Liga, usando para ello el registro
de otro. La suplantacién o intento de suplantacién es motivo de
Default.

LOS SABADOS NO SE AUTORIZAN REGISTROS

TELEFONOS Y FAX; 55118003 y 55147087

PARTIDOS EN LOS CAMPOS DE BAEZA (TEXCOCO) y LOS SAUCES
EIMmbopuldaqnanmm.Mm
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tiempo, a criterio arbitral. Los tiempos de juego son de 45 minutos.

PARTIDOS EN LOS CAMPOS DE CIUDAD DEPORTIVA

A partir del domingo 30 de Marzo se celebrarén partidos en los campos N°
6y N° 7 de la Ciudad Deportiva. El uso de estas instalaciones es Temporal,
periodo de prueba. La reglamentacion para los equipos que se programen
en estas instalaciones es la siguiente: 1) Tolerancia de 10 minutos, dentro
de la cual se tendran que entregar los Registros. 2) Descanso como
méaximo de 5 minutos, pudiendo no haberlo. 3) Dado que los campos estan
cerrados, solo pueden entrar jugadores y cuerpos técnicos con registro
vigente. Los tiempos de juego son de 45 minutos.

NOTA ACLARATORIA SOBRE EL USO DE LOS UNIFORMES EN LOS PARTIDOS: El
Equipo Local tiene la obligacién de jugar con el uniforme que tiene registrado
como titular. El Equipo Visitante tendré la obligacién de cambiar su uniforme,
en caso de confusién de colores, siempre y cuando el Equipo Local utilice el
uniforme titular.

Los comentarios e inquietudes que tengas los puedes canalizar al
correo electrénico de la Liga: ligaesp@hotmail.com

SOLICITAMOS LA COLABORACION DE LOS SENORES
ARBITROS EN LOS SIGUIENTES PUNTOS:

1) EN LA REVISION DE REGISTROS DEBEN DE PARTICIPAR
LOS CAPITANES DE LOS EQUIPOS, ASI COMO EN LOS
2) LOS JUGADORES EXPULSADOS NO PUEDEN PERMANECER
EN LAS BANCAS.

GRACIAS



. 1. 213 . m—

Liceo 0 OBD 8
Flash Point 1 San Francisco | 2
CD Israelita 2 COA Campero (*) 0
Floreria Mariela 3 Gaza &
Naranjasm . 1 Valencia FC o (1)
‘Sporting 2 Hermanos y Amigos ,
: RESULTADOS DE LA JORNADA 4 _
Flash Point 3 Liceo [ 4
0BD 3 (D Israelita | 3
‘San Francisco 7 Floreria Mariela B
COA Campero_(¥) 0 Naranjas _ 2|
Gazza 2 SpotingTFC [ 0
'Valencia FC ~ 2 Hermanosy Amigos (*) | 0

. Default Administrativo

GRUPO 1

Bar T i R B

127440 0 17 6

2 0BD (10 4 3 1 0 38 4 34
3 _Sporting |91 4 3 O 1] 9 5 4
4 Naranjas [ 7| 4 2 1] 1] 10| 6 4
5 | CD Israelita [y 4 2 1 1 10[ o 1
6 _Flash Point [ @1 4 2 0 2] 8 6 2
7 Liceo 6 4 20 2 7 12 5
8 Gaza | 4| 4 1 1] 2] 8 12 4
9 ' Floreria Mariela [ 4 4 1] 1| 2 9 16 -7

10 Valencia FC L & 4 1| 1] 2] S[ 19/ -i4

11 Hermanos y Amigos | @] 4 O Ol 4 O 8 -8

12 COA Campero 0 4 0 0 4 1 19 -18

‘ ‘ |

| 52 |
L LA 3

CD Israelita "B" . Lufthansa OSYC
Cosmos FC 1 River Plate 2
U de Neza .1 Atiético Mexiquense 1
Deportivo Naza |3 Real Socledad 6
I | © Unlénooapa 3
‘Club 3 'TW Coinmex 2

RESULTADOS DE LA JORNADA 4

‘Cosmos FC | 'CD Israelita "B"
Uﬁ?;&OSYC 5 Ude Neza 1
River 5 Deportivo Naza 1
Atiético 2 5
Real .1 Club Juventus 2
'Unién Coapa 3 TW Coinmex 2
CLASTFICACION GRUPO €|

1 _ Lufthansa OSYC (9T 3 A o o 12 3

2 Unién Coapa |91 4 3 O 1 100 4 6
3 _ River Plate 19 4 3 0 1 11 6
4 Club Juventus |9 4 3 0 1 8§ 9 -1
5 Cosmos FC | 6] 3 2 0 1 & S 3
6 CD Israelita "B" |61 220 o 4 1 3
7 | Irapuato (e 4 2 0 z*,,x_tb;,,jL
8 Real Sociedad [ 31 4 1/ 0o 3 12 14 -2
9  TW Coinmex 31 4 [ o 3 72 9o -2
10  Deportivo Naza |3 & 1 o 3 7 14 -7
11 Atlético Mexiquense |1 4 O 1 3 @ 13 -
ge Neza U J)
TOTALES 6 : 08 98 D\
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2 'Participar en la revision de los Registros del equipo contrario junto con los

6 Es durante el partido la persona responsable del comportamiento del
equipo, teniendo la obligacion de colaborar con el Arbitro en lo que éste le
solicite, pudiendo ser amonestado y expulsado si se niega a dicha
colaboracién o si algin participante de su equipo (Jugadores, Cuerpos
Técnicos o Porras) no hacen caso a alguna indicacion.

Si desean insertar algin anuncio comercial, tanto en este Boletin
como en Internet, en la pagina de la Liga, favor de comunicarse a
nuestras oficinas.

Todos los Equipos tienen la obligacion de REPORTAR EL
MARCADOR DE SU PARTIDO, los domingos de 14:00 a
17:00 Horas, a los teléfonos 55118003 y 55147087.

Solicitamos a los Equipos la colaboracién para que el calentamiento

previo al inicio de los partidos, no lo hagan en las porterias. Esto es
con el fin de conservar los campos en buen estado.



RESUMEN DE LOS ARTICULOS MAS UTILIZADOS DEL REGLAMENTO DE LA LIGA

ESPANOUDEFUTWL
El minimo de jugadores para iniciar un partido es de 8. Pudiendo ingresar los
.muanmd'hﬁdeoanmrhmpo

2 Los Registros se podrin entregar antes del inicio del partido o a la finalizacién
del Primer Tiempo, antes de que el Arbitro y los Jugadores abandonen el terreno
|de juego.

3 Cambios permitidos: 6 Jugadores de campo y Portero

4 El minimo de jugadores con los que se puede quedar un equipo en el desarrollo de
|un partido es de 7. v

S Jugador sustituido puede volver a ingresar, considerindose como un cambio mas,
_debiendo de hacer una nueva papeleta de cambio.

6 Los Equipos deberéin de presentar 2 balones en las condiciones que especifican
las Reglas de Juego. ‘

7 El Equipo mal uniformado, reportado por el Arbitro, tendré una sancién de 100
'pesos. Si a consecuencia de estar mal uniformado o por coincidencia de colores no
se pudiera llevar a efecto el partido, el equipo responsable de esta situacién
‘pord.ripordchult&clpuhdoulhn a efecto la sancién serd econémica.

8 ‘Tobnwadolbmnuwlnpnmhhhonuhhdnpmdnmdo Los|
Lm&hdndonronumdudombltnnpod.hm

) mmm&wadmhbm-JWy
'Cuerpos Técnicos, registrados por los Equipos.
lnhmnﬁnd.lulwmdohmundndohnmb.podﬁn
participar los Capitanes de los equipos. Asi mismo podrén revisar los cambios en
el momento en que se hagan. Durante el partido o finalizado éste no habré
verificacién alguna, tanto para Arbitros como para los Capitanes. Se hace la
aclaracién de que la Gnica persona que puede revisar registros es el Capitén.

11 En el caso de posible suplantacién el Arbitro debera de certificarlo en la cédula, y
mmlcpmoyﬁrmdolpoubhw

12 Noubbndtmhnrupamdoo‘l‘m

13 Obwdoonug_u_h_ﬂondnAhnuohmd_ayu_damyW

14 mm&)WMyomebdnd‘mm
por el Arbitro y anexarlos a la cédula.

Leones Banamex 3 Galicia FC 6
Poli San Francisco _ 1 Terranova 0
m@v&m . 0 San Sebastién 2
‘ 5 Manchester 2
Estudiantes 2 Cruz Azul Lomas Verdes 0
CD Morelia - 5 Morelia Tlahuac 2 |
RESULTADOS DE LA JORNADA 4 ,
Poli San Francisco 1 E L_emswd"\f: |8 |
Galicia FC \
Terranova m B
San Sebastian 4 Estudiantes [ O |
Manchester .2 CD Morelia (¥) 10
Cruz Azul Lomas Verdes . 0 Morelia Tlahuac 2
e Default Administrativo
[ GRUPO 2|
EQUIPOS Ps. JJJGIEJPGF GC DG
1 | Poll San Francisco (307 4 3 1| o[ 11| 3 8§
2 | San Sebastian [ 91 4 3O 1] 10 4 ©
3 | Galicia FC [ 7 3 2 1| O 4 9 S
4 Atlético Magdalena BRAE B S E & & B
5 _ Estudiantes BREE B ETE I W
6 & 3 1 1| 1| i0[ 10 ©
(7 (&4 112 9 11 -2
8 3310 2 8§
(9 I3 310 2 5§
10 [ 3 4 1] O 3| 8 17
11 3130 1 2 6
12 2l 4 & 1l % 3

OBLIGACIONES DE LOS EN ON A

1 'mumanmammymymam

2 /Anotar en la Hoja de Alineacién e nombre o nombres de los Cuerpos Técnicos que estén|
debidamente registrados y de los jugadores suplentes.

3 |Presentar 2 los Arbitros los Registros, tanto de Jugadores como de Cuerpos Técnicos,
personalmente para su identificacion. -

4 |Alinear en sus partidos un minimo de 2 Jugadores nacidos a partir de 1983. Dichos
podrén iniciar el partido, entrar de cambio, ser sustituidos por cualquier otro jugador
necesariamente de esa edad.

S |l Capitdn deberd de firmar la cédula arbitral a la finalizacién del partido. La cédula se firma en
m.mmwmuwﬁaﬂmuudmmwmj
posteriormente.

AMISTOSOS DEL 14 DE SEPTIEMBRE |
[Estudiantes 2 Atlas Montoya 2|
Potros Coapa 2 Real Madrid [ 0
CD Israelita 6 San José ER
New Star 1 Pumas MCA 8
‘Sporting TFC 1 Gmddajar; 2

La Hoja de Reporte de su partido deberd de ser entregada a mas tardar los
miércoles de cada semana. No serdn aceptadas las Hojas de Reporte que no
estén debidamente cubiertas. Sancién de 50 pesos al equipo que incumpla.



COMUNICADO AL COLEGIO DE ARBITROS
1.-ElcmammepdﬁdptWon
- la revision de Registros.

2.-Ene~ododudnmhldm.ddounm.dor.h1&tqnmon
uwmm.yummmdw.mu
participa en el juego como si no participa.

3.- El Arbitro debera de emitir su opinién en la cédula, certificando si
para él es 0 no es.

4.- El fallo respectivo se daré a conocer en la Liga después de: la
revision de la cédula, del registro anexado y la verificacion de la firma del

jugador.

5.- Una vez iniciado el partido no se aceptaré protesta alguna en relacion
a la identidad de los jugadores.

6.- En los cambios obligatoriamente tendra que revisarios el Capitan del
equipo, al igual que el Cuerpo Arbitral, una vez ingresado el jugador, no
se aceptara protesta alguna.

7.- Finalizado el partido no se aceptaran protestas de suplantaciones.

8.- Siempre que haya duda en la identidad de un jugador, independiente
de hacerle firmar en la Hoja de Alineacion, de anexar el registro,
deberan de recoger el registro del Capitan y del Entrenador y anexarios
también a la cédula.

9.- Para que el Capitdn de cualquier equipo pueda participar en la
revision de registros, deberéa de estar presente en el momento en que el
Arbitro dé el silbatazo de llamada a los equipos. Si el Capitan pertenece
adgthoqulpoqmlooommlahomquemnuudimd
partido, y los registros del otro equipo ya fueron revisados por el Arbitro,
ya no tendra derecho a la revision.

10.- Si algin equipo entregé registros a la finalizacion del primer tiempo,
el Arbitro debera de llamar al Capitan del otro equipo para que participe
en la revision de los mismos.

Todos los Equipos tienen la obligacion de Reportar el Marcador de su
Partido el domingo de 14:30 a 17:00 Horas a los teléfonos:
55118003 y 55147087

g
;

GRUPO 1 mupo 2
1 Liceo 1 Leones Banamex
3 |San Francisco 3 Terranova
4 Gaza 4 Manchester
508D 5 Galicia FC
6 Valencia FC 6 Cruz Azul Lomas Verdes
7 Flash Point 7 Poli San Francisco
8 Hermanos Y Amigos 8 Morelia Tlahuac
9 CD Israelita 9 Deportivo Vaima
10 Sporting TFC 10/CD Morelia
11 Floreria Mariela |11 Atiético Magdalena
12 Naranjas 12/Estudiantes )

/| Las programaciones en lo que se refiere a Local y
Visitante, estaran sujetas a las necesidades que en
. 6| sumomento tenga la Directiva.

3 'vs 8| Este calendario es una referencia para que
v conozcan el orden de sus partidos y rivales. No

NOTA ACLARATORIA SOBRE EL USO DE LOS UNIFORMES EN LOS
Pmloos:aemwmummmmamm
tiene registrado como titular. El Equipo Visitante tendra la obligacion de cambiar
wmm.mmammmm,mymuem
Local utilice el uniforme titular.

Por Reglamento de la Liga Espafiola de Futbol, en todos los partidos, los
equipos deberan de colocarse en bandas opuestas, esto es
independiente de que el Arbitro lo permita, o no. Sancién de 100 pesos
al equipo que incumpla.



CATEGORIA ESPECIAL
TORNED DE UIGA * CLAUSURA 2003 *. BASES DE COMPETENCIA

Mdarmammaooa'umwsmempotemwav

1 Jugarén a una vuela, cade grupo en forma independiente, en sistema de Lige
todos contra todos.

2 Calificarén a las finales los 6 primeros lugares de cada Grupo. Con estos equipos
se formarén 3 Grupos. Los equipos clasificados del Grupo A se ntegrerén al
Grupo 1, los del Grupo B al Grupo 2 y los del Grupo C al Grupo 3.

3 Estos Equipos clasificados partirén con los puntos obtenidos y jugerén, cade
grupo en forma independiente. en sistema de Liga. 5 partidos. Clasificando a las
finales los 2 primeros lugares de cada Grupo y los 2 mejor tercer lugaer.

4 Se haré una tabla general del 1 al 8, entre los equipos clasificados, tomando en
cuenta los puntos obtenidos.

5 Los enfrentamientos de Cuartos de Final serén: (1 vs. 8] (2 vs 7) (3 vs. B)y
(4 vs. 5) Si se diera empate al finalizar los partidos de Cuartos de Final y
Semifinal, avanzard a la siguiente fase el equipo mejor ubicado en la Tabla General.
Si el empate se da en la Final habré tiempos extras y penaltys.

Ascenderén a la Categoria Premier el Campedn y Subcampedn.

GRUPOS DE LA CATEGORIA ESPECIAL

GRUPO 1 GRUPO 2 GRUPO 3
1 Aguias 1 FC Barcelona 1 CD Isreeita B*
2 Schiumberger 2 Cb Estado de Méxc 2 Atiético Mexiquense
3 Tampico 3 San Miguel 3 River Plate
4 Esperta 4 H del impenio 4 Real Sociedad
S Mearsella S Cémara de Diputados S Lufthansa OSYC
6 San José 6 VED 6 Union Coapa
7 Toluca 7 PWC 7 Cosmos FC
8 Atiético Chiapas 8 Ajax 8 TW Conmex
9 El Rosaro 9 Deportvo Guadalupe 9 U de Neza
10 CDI Juvenil 10 La Costefa FC 10 Club Juventus
11 Racing 11 CDI Maccabi 11 Deportivo Naza
12 Pumas MCA 12 Auético Espafiol 12 Irapueto

Los Equipos que se vayan integrando, entrarén con partidos perdidos.

NOTA IMPORTANTE

CO Israeita "B" Jugara sus partidos los miércoles a las 20 horas
COI Maccabi Jugara sus partidos los sabados a las 16 6 18 horas
CDI Juvenil Jugaré sus partidos los sabados a las 16 6 18 horas

Estos equipos si clasifican jugarén la Liguilla, pero no ascenderén.

CRITERIOS DE DESEMPATE PARA LA CATEGORIA PREMIER Y ESPECIAL En el caso de
empate a puntos en cualquier posicion de la table se definiré en la siguiente forma:

3° Resultado particuler
4° Equipo Méas Disciplinado

1° Diferencia de Goles
2° Mas Goles anotados

CATEGORIA PREMIER
TORNED DE LIGA " CLAUSURA 2003 ". BASES DE COMPETENCIA

Se formarén 2 Grupos 1 y 2

1 Jugarén a una vueka. cade grupo en forme independiente. en sistema de Liga
todos contra todos, para un total de 11 Jornadas.

2 Calificarén a las finales los 6 primeros lugares de cada Grupo. Con estos equipos
se formarén 2 Grupos. Los equipos clesificados del Grupo A se integrerén el
Grupo 1 y los del Grupo B al Grupo 2.

Gm&wmmwhmmy-w‘"m
9rupo en forma independiente, en sistema de Liga, 5 partidos. Clasificando @ las
finales los 2 primeros lugares de cada Grupo.

FINALES: POR LOS PUESTOS 1°,2°, 3° y 4°
Primer Lugar del Grupo 1 vs. Segundo Lugar del Grupo 2
Primer Lugar del Grupo 2 va. Segundo Lugar del Grupo 1
&whmdmhmmammmam
mm.hﬁudeMMmmwgm

Los Ganadores jugarén le Final y los Perdedores por el Tercer y Cuarto Luger
POR LOS PUESTOS 5°,6°, 7°, y 8° P '
Imuwdll&\po1 vs. Cuarto Luger del Grupo 2
ercer Lugar del Grupo 2 vs. Cuarto Lugar del Grupo 1
POR LOS PUESTOS 9°, 10°, 11°y 12° -
Quinto Lugar del Grupo 1 vs. Sexto Luger del Grupo 2
Guinto Lugar del Grupo 2 va. Sexto Lugar del Grupo 1
mmmdn.mu.m clasficados
del 7 al 12 de cada Grupo. Descenderén 4 equipos. on s kugares
-]&mamaswmme\m Los del Grupo A formaran
el Grupo 3 y los del Grupo B formarén el Grupo 4.
b) Partirén con los puntos obtenidos en la primera fase.
¢) Jugaré cade Grupo en forma independiente. 5 partidos.
d) Descenderan a la Categoria Especial, los 2 ikimos lugares de cade Grupo.
POR LOS PUESTOS 13°. 14° 15°y16°:
Primer Luger del Grupo 3 vs. Segundo Lugar del Grupo 4
Primer Luger del Grupo 4 vs. Segundo Lugar del Grupo 3
POR LOS PUESTOS 17°, 18", 19° y 20°
;""'W“G\w:‘) vs. Cuarto Lugar del Grupo 4
ercer Lugar del Grupo 4 vs. Cuarto Lugar del Grupo 3
POR LOS PUESTOS 21°.22°,23°y24°;
Guinto Luger del Grupo 3 vs. Sexto Lugaer del Grupo 4
) S5 akgin Guinto Luger del Grupo 4 vs. Sexto Luger del Grupo 3
e Un equipo deja de participar,
. en cualquiera de las fases de la competencia,



la brevedad posible, en este caso los Equipos pagaran el 50% del costo del
partido, la Liga absorvera el otro 50%.

2 Si el partido es de algin Tomeo de caracter amistoso, se dara el resu
de 0 a 0y no se reprogramara.

3__En ambos casos no habra bonificacion alguna.

NO SE OLVIDEN REPORTAR EL MARCADOR DE SU PARTIDO

En partidos oficiales solamente se podra participar con el Registro
vigente, tanto para jugadores como para elementos del Cuerpo Técnico.
Por Realamento NO HAY PERMISOS.

[ _____CATEGORIA ESPECIAL a _____ CATEGORIA ESPECIAL ]
RESULTADOS DE LA JORNADA 3 RESULTADOS DE LA JORNADA 3
Aquilas 0 Marsella 4 FC Barcelona 4 Camara de Diputados 6
Toluca 8 Tampico | & PWC 2 San Miguel 5
El Rosario 0 Schiumberger 2 Deportivo Guadalupe 1 Club Estado de México 1
Racing ~ 0 Esparta 2 CDI Maccabi 0 Deportivo La Raza 0
Pumas MCA 2 Sanlosé (*) 0 Atlético Espaniol 4 VED 2
CDI Juvenil (*) 0 Atiético Chiapas 2 La Costefia FC 12 Ajax 2
RESULTADOS DE LA JORNADA 4 RESULTADOS DE LA JORNADA 4
Toluca 3 Aguilas [ 2 PWC 3 FC Barcelona s
Marsella 2 ElRosario (*) 0 Cémara de Diputados 5 Deportivo Guadalupe -3
Tampico ~ 0 Racing 1 San Miguel ~ 5 CDI Maccabi 0
Schlumberger ~ 0 Pumas MCA 1 2 Club Estado de México 2 Atético Espaiiol 0
Esparta 5 CDI Juvenil [ 2 Deportivo La Raza 6 La Costefia FC 0
San José 4 Atético Chiapas 2 VED 9 Ajax 2
* Eauipos que plerden por Defau Administratho - * Equipos que plerden por Defeu Adrministrthv E—
EQUIPOS = e EQUIPOS =
Pts. JJ JGJEJP GF GC DG Pts. JJ JGJEJP GF GC DG
T Warsella 712 4 4 0 0 11 1 10| |1 SanMigue 12 4 4 00 1@ 4 10
2 Racing 9 4 3 01 8 5 3 2 ' Cémara de Diputados 10 4 3 1 0 17 11 6
3 Toluca '8 4 2 2 0 17 10 7 3 Club Estado de México 8 4 2 20 7 3 4
4 Esparta 7 4 211 9 6 3 4 Deportivo La Raza 6 3 201 12 5 7
5 ' CDI Juvenil 6 4 2 0 2 9 9 0 5 Guadalupe 5 4121 9 9 0
6 ' Pumas MCA 6 4 2 0 2 5 5 o 6 VED 4 4 1 1 2 16 13 3
7 | Aguilas 6 4 2 0 2 8 10 -2 7 ' La Costefia FC 4 4 1 1 2 13 11 2
8  Atlético Chiapas 4 4 11 2 i1 13 -2 8  Atiético Espafiol 4 3111 5 5 o0
9 ' San José 3 4103 7 10 -3 9 ' CDI Maccabi 3 2101 9 5 4
10 Schlumberger .3 4 1 0 3] 3 7 4 10 FC Barcelona 3 4 1 0 3 9 12 -3
11 Tampico '3 4.1 0 3 7 13 -6 11 Ajax '3 4 1 0 3 8 33 -5
12 El Rosario 3 4 1 0 3 5 11 -6 12 PWC 0 4 0 0 4 10 18 -8
TOTALES 70 48 22 4 22 100 100 0 TOTALES 62 44 18 8 18 129 129 0]
Si un partido se suspende por causa de la lluvia los criterios a seguir seran .
siguientes: Paginas de Internet: .llgaespfutbol.com y
1 Si el partido es oficial, de eliminacion directa o de liguilla, se programara a ligaespanolafutbol.com

TODOS LOS EQUIPOS TIENEN LA OBLIGACION DE PRESENTAR A SUS
PARTIDOS 2 BALONES EN LAS CONDICIONES REGLAMENTARIAS

ES OBLIGATORIO QUE EL FORMATO DE LLENADO PARA LOS
REGISTROS SEA FIRMADO POR EL JUGADOR, YA QUE SI SE DA
ALGUNA PROTESTA POR SUPLANTACION EN LOS PARTIDOS, LA
OBLIGACION DEL ARBITRO ES ANEXAR LA FIRMA DEL JUGADOR,
Y EL COTEJO DE DICHA FIRMA SE HARA EN LA LIGA TOMANDO
COMO REFERENCIA LA HOJA DE SOLICITUD DE REGISTRO.
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