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' SEGUNDA ETAPA DEL TORNEO DE LIGA " APERTURA 2003
[ | laEtapa | | 2a Etapa | _ TOTAL
[SQUIPOS CLASIFICADOS| 35 TTD&| (Ma.] [DG] [P&] [DE]
1 PoliSanFrancisco 43 39 9 7 (82 | 46
"2708BD 14 3] [6][ 2] 51 | 33
[3|Cbnda  [44 | [21| [ 6 |[12| [#] [ 3]
4 GalidaFC T4 19 BN 46 3
5 VegaSanlorenzo | 37 10 9 i1 46 | 21
(6 Temanom '35 "8 | [ 6 [0 |4 8]
| 7 Estrellas | 3]/ 20] [ 6]]2 39| 2
8 | Valenda FC [ 15| 3] 5[5 20  -i8

NOTA INFORMATIVA
Semana tras semana estamos teniendo dificultades con los horarios de las
programaciones, debido a que los Equipos o algunos jugadores llegan tarde a los
partidos.
Los Equipos tienen la obligacion de estar listos, con su Hoja de Alineacion elaborada, a
la hora de programado el partido.
La Tolerancia no es para esperar a los equipos. La tolerancia sirve para que en el
transcurso de ésta, se entreguen registros e inicie el partido.
Enlamaymiodebocmelmendhciodubspuﬁdmumuueabt
Equipos. No se quejen si algunos Arbitros no hacen tiempos de 45 minutos.
hdopuxiomdawo.lougaﬁenecunpmmeﬁdmeonluimbdmocmhque
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Y FAX; 5511 y 5514708

Todos los Equipos tienen la obligacién de Reportar el
Marcador de su Partido el domingo de 14:30 a 17:00 Horas
a los teléfonos: 55118003 y 55147087
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2a. ETAPA DEL TORNEO DE LIGA
APERTURA 2003

PUNTUACIONES DE EQUIPOS CLASIFICADOS
1a Eta Pa Eta TOTAL
EQHIEOS Pts DG Pts DG Pts DG
1 Floreria Mariela 38 46 12V S0 53
2 Gazza 37/ 33 10} 7 47 40
3 CD Israelita "B" 31/ 17 13| 7 44 24
4 CDI Maccabi 31 36 10 4 41 40
S Atlético Chiapas 26 0 13 12 39 12
6 Deportivo Pumas 27 12 10 6 37 18
7VED 27, 5 10 4 37, 9
8 U de Neza 24 12 10 4 34 16

Los enfrentamientos de Cuartos de Final n:
1. vs. 8 (2 vs: 7)Y (3 vs. 6) (4 vs..5

En el caso de empate al finalizar los 90 minutos de juego,
pasara a Semifinales el equipo que mejor clasificado en la

3
2
2|
-3
0

tabla general.
| CUARTOS DE FINAL |
Floreria Mariela . 2 Ude Neza [33
Gazza i | 9 [VED | 0
CD Israelita "B" 1 |Deportivo Pumas [ 3
CDI Maccabi 1 | Atiético Chiapas 3
[ SEMIFINALES |
Gazza 3 |Ude Neza =2
Atlético Chiapas 1 Deportivo Pumas 2
| FINAL DE LA SEGUNDA ETAPA |
Gazza 'Deportivo Pumas
River Plate 'Deportivo Guadalupe
Racing FC Barcelona
CLASIFICACIONES FINALES
EQUIPOS Pts J) )G JE P GF_GC DG
1 DeportivoGuadalupe 3 1 1 0 0 3 O
2 River Plate (3 1 1 0 0] 5; 3
3 FC Barcelona 0] 1 00 1 3| 5
4 Racing o[ 1, 0 0 1 0 3
TOT. 6 4 0 21
PROXIMOS PARTIDOS
FC Barcelona Deportivo Guadalupe
Racing River Plate

Los comentarios e inquietudes que tengas los puedes

canalizar al

ligaesp@hotmail.com

correo  electrénico de la  Liga:

CONOZCA NUESTRA
GENTE

Jose Juan Ortiz

Jugador de ingreso
reciente a la Liga
Espaficla en la

Temporada 2003,
con el equipo Tapatio
Atlipac, se

desempena en la
posicion de Medio.

Raudl Meléndez
Jugador que ingreso
a la Liga Espanola en
la Temporada 2002,
con el equipo Galicia
FC, para después en
la Temporada 2003
pasar al equipo
Union Coapa.

EN TODOS LOS
PARTIDOS LOS
EQUIPOS DEBEN
DE COLOCARSE
EN BANDAS
OPUESTAS.

NO SE OLVIDEN DE REPORTAR EL MARCADOR DE SU PARTIDO

TORNEO DE JUNIO
VED 4 San Miguel 3
Deportivo Valma 0 Deportivo Tepichin 0
Estudiantes "B " 0 Deportivo Panuco 2
CLASIFICACIONES DEL GRUPO D

EQUIPOS Pts J) JG JE JP_GF_GC DG

1 Deportivo Valma A 2001 1 00 Sl e
2 VED 412 L1 0 413 71
3 DeportivoTepichin 4 2 1 1 0 2 1 1
4 DeportivoPanuco 3 2 1 0 1 3 2 1
5 Estudiantes "B" EE2.01 Ll ezl
6 San Miguel 8. 2010 2.4 95
TOTALES| 16 124,44 ;gm 0

Real Sociedad 1 Flash Pomt 10
TW Coinmex . 1 H. Del Imperio | 7
Atlético Mexiquense 2 Lufthansa OSYC 0

CLASIFICACIONES DEL GRUPO E

EQUIPOS Pts J) )G JE P GF GC DG
1 Flash Point 81221001 0:117:1:1:1:16
2 H del Imperio 802062 1:0:50. 2901 22 T
3 AtléticoMexiquense 6 2 2 0 0 5 2 3
4 Lufthansa OSYC e ot 2l -l 4l=a
5 | Real Sociedad 1812 0/0 2]|3/13:-10
6 TW Coinmex 0/2,0/0(2]1)14'-13
TOT! 18112 6 0 ’
'Naranjas | 4 |
Cruz Azul Lomas Verd&s 2 Spo:ﬁngTFC | O |
CDI Juvenil 0 Floreria Mariela 3
CLASIFICACIONES DEL GRUPO F
EQUIPOS Pts 1) JG JE JP GF_GC DG
1 Cruz Azul Lomas §i2/2:0|0/5[1]| 4
2 Floreria Mariela 4002 1100301701 3
3 San Sebastian Fi2 01 0504 1
4 Sporting TFC 102101131 0:1:2°]-2
5 Naranjas A 21041 1 14 -3
6  CDI Juvenil 1 | 01 03

2
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La Hoja de Reporte de su partido debera de ser entregada
a mas tardar los miércoles de cada semana. No seran
aceptadas las Hojas de Reporte que no estén
debidamente cubiertas. Sancion de 50 pesos al equipo
que incumpla.

CONOZCA NUESTRA
GENTE

Mario Olvera

De ingreso reciente
a la Liga, Temporada
2003, con el equipo
Lufthansa OSYC,
realiza las funciones
de Jugador y Cuerpo
Técnico.

Delfino Ramirez

Jugador de ngreso
reciente a la Liga
Espanola,

Temporada 2003
con el equipo Flash
Point, se desempena
en la posicion de
Delantero.

El horario de oficina
en sabados es de
las 10:00 a las
14:00 horas.

Para los equipos que deseen contar con Campo y Horario en condicién de Local,
favor de solicitarlo por escrito. El costo es de $ 300 (Trescientos pesos) para
Baeza (Texcoco) y Ciudad Deportiva y $ 200 (Doscientos pesos) para los demas

campos.



UN PARTIDO SE PIERDE POR DEFAULT POR LAS SIGUIENTES CAUSAS:

a Por negarse a cambiar uniforme, cuando se trate de un club visitante o sea que
aparezca en segundo lugar en el rol de juegos y su uniforme se confunda con el
de su oponente. O cuando siendo local, no juegue con su uniforme titular y que
por dicho motivo no se haya podido llevar a efecto el encuentro.

b Por no presentarse en el campo de juego o presentarse después de
transcurndos los quince minutos de tolerancia, a partir de la hora de
‘ptmnododhngoysogmdn!oidalm‘ v

c |Por no presentar los registros de los jugadores a més tardar a la finalizacion
del primer tiempo, como lo especifica el articulo 7.

d Por presentar menos de ocho jugadores.

Por cambiar mas de seis jugadores y portero, en partidos oficiales.

Pormmddcunpodepogomdequeelmalaseﬂaldepm

wml\edodpomdo

gPormmmpuwodammoﬁudwomuWO
m&w&mmmmdwmmﬁow

h 'Por falta de veracidad de los datos contenidos en los registros de inscripcion,
debiendo estar éstos plenamente requisitados, pues en caso de comprobarse
cualquier ocultacion o falsedad, pierde el club todos los partidos en que el
jugador o jugadores afectados hubieren actuado.

i'wmmmmum mmamm
registrado o no en la Liga, usando para ello el registro de otro. La suplantacion
|0 intento es motivo de default.

i MMmumWfahdomEnmnMd
equipo que resulte culpable, o a los dos contendientes de serlo ambos.

k'Epg.doropgm‘sqmwmqummmrem
en batalla campal, 0 a suspensién por parte del Arbitro del partido, el club al

que pertenecen el jugador o jugadores perderé el encuentro por default,
mmmebmmdwq\nm
posteriormente estos reglamentos.

I'Pordoprdeu.bmbummad.odmobemm
dentro de las prescripciones que marca el articulo 56, de estos reglamentos.

m Por alinear uno o varios jugadores castigados. Si la Gerencia por error entrega
un registro, el equipo se haré responsable del mismo.

n Por negarse a efectuar un partido por no estar presentes uno o dos de los
asistentes, asi como por no quererio efectuar actuando uno de los asistentes
como Arbitro, por ausencia de éste Gltimo.

hvpmmmardgﬁnmador.wmdodoelsibmmpordm.pom
empezar el segundo tiempo, en el caso de que el equipo estuviera incompleto.

o‘Porquedomommenosdemwommdmmddm.

p Por invasion de cancha. Se entiende por invasion de cancha el ingreso al
terreno de juego de una 0 mas personas sin autorizacion del Arbitro.

q Por alinear algun jugador que esté dado de baja. Aunque el Registro se
encuentre en poder del equipo.

-0

RESUMEN DE LOS ARTICULOS MAS UTILIZADOS DEL REGLAMENTO DE LA

LIGA ESPANOLA DE FUTBOL

1 El minimo de jugadores para iniciar un partido es de 8. Pudiendo ingresar
los restantes antes de la finalizacion del Primer Tiempo.

2 Los Registros se podran entregar antes del inicio del partido o a la
finalizacion del Primer Tiempo, antes de que el Arbitro y los Jugadores
abandonen el terreno de juego.

'3 Cambios permitidos: 6 Jugadores de campo y Portero

4 El minimo de jugadores con los que se puede quedar un equipo en el
.desarrollo de un partido es de 7.

'5 Jugador sustituido puede volver a ingresar, considerandose como un

cambio mas, debiendo de hacer una nueva papeleta de cambio.

"6 Los Equipos deberdn de presentar 2 balones en las condiciones que

|especifican las Reglas de Juego.

' 7 |El Equipo mal uniformado, reportado por el Arbitro, tendré una sancién de

100 pesos. Si a consecuencia de estar mal uniformado o por coincidencia
de colores no se pudiera llevar a efecto el partido, el equipo responsable
de esta situacion perdera por default. Si el partido se lleva a efecto la
sancién sera econémica.

'8 Tma.wmmm.moohmmmdm Los

deberan de ser entregados dentro del tiempo de la Tolerancia.

'9 Lammmmdi\idodobopcwocamy

CWpooTCenboo registrados por los Equipos.

llO&hm&mmm&bm“b‘mm

\participar los Capitanes de los equipos. Asi mismo podrén revisar los
cambios en el momento en que se hagan. Durante el partido o finalizado
éste no habra verificacion alguna, tanto para Arbitros como para los
(Capitanes. Se hace la aclaracion de que la Unica persona’ que puede
|revisar registros es el Capitan. I

'usndeuoaopoommqmmmmmbmu

|cédula, y anexar Registro y firma del posible “Cachirul”.

12)No se deben de utilizar zapatos de 6 Tacos.
.13maWhmmMmdmdNyw

14memijMywmaw'
_recogidos por el Arbitro y anexarlos a la cédula.

Todos los equipos tienen la obligacion de contratar Seguro de Gastos
Médicos. En el mes de Septiembre se hizo la renovacién de la péliza
anual, con la compafiia Seguros Monterrey New York Life. La vigencia
de dicha pdliza es hasta el 31 de Agosto del 2003. El costo individual
por jugador es de $ 125.00 y la cobertura es hasta $25.000.00 de
reembolso de gastos médicos por evento, con un deducible de $
1,500.00



Si un partido se suspende por causa de la lluvia los

criterios a seguir seran los siguientes:

1 Si el partido es oficial, de eliminacion directa o de
liguilla, se programaré a la brevedad posible, en este
caso los Equipos pagaran el 50% del costo del partido,
la Liga absorvera el otro 50%.

2 Si el partido es de algin Tomeo de caracter amistoso,

_se dara el resultado de 0alo0

3 En ambos casos no habra bonificacién alguna.

ATENTO AVISO: Los equipos que tengan gente no
registrada en las bancas, independiente de la decisién que
tomen los Arbitros, la Liga les aplicard una multa de
$100.00 (Cien pesos) al equipo que venga reportado en la
cédula por dicha situacién. Dicha sancién no estd sujeta
de apelacion, yelembodebaédepaguhmformw
inmediata para que pueda ser programado.

Solicitamos a todos los equipos Mﬂiﬂ!ﬂ.
para presentarse a los partidos. Recuerden que
deben de estar en el campo 15 minutos antes
de la hora de programado el partido. En todos
los partidos hay tolerancia. Pero no lo
malentiendan. La Tolerancia no es para esperar
a un equipo. La Tolerancia es para que en el

transcurso de ésta, se entreguen registros e

inicie el partido.

Para los equipos que tengan jugadores que no
hayan firmado la Hoja de Solicitud de Registro,
pueden solicitar el cambio de Firma del Jugador.
Soliciten el Formato de Firma, tiene un costo de
Diez pesos. Este cambio de Firma lo tendrian que
hacer antes de que se pudiera dar alguna
protesta. Si se hace después no procede. El
Jugador que firme debe de anexar copia de la
Credencial de Elector por ambos lados.

LOS SABADOS NO SE HACEN ACLARACIONES
SOBRE SANCIONES.

Juan Carlos Arias
Siempre con el
equipo Turcos FC,
desde la temporada
1997/1998, en la
temporada ml'

JE P GF|GC
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 TOTALES| 17|12 )| 5119119
CLUB DE FUTBOL ESTUDIANTES

INVITACION

A ESTUDIANTES UNIVERSITARIOS, CON BUEN NIVEL COMPETITIVO,
DISCIPLINADOS Y PARTICIPATIVOS, QUE DESEEN INCORPORARSE
ANUESTRO EQUIPO Y BUSCAR TRASCENDER DEPORTIVAMENTE.

INTERESADOS FAVOR DE COMUNICARSE CON EL LIC. NORBERTO
PONCE, A LOS TELEFONOS 55342377 Y 55343859, EN DIAS Y
HABILES.

OBLIGACION DE
PRESENTAR 2
BALONES EN LAS
CONDICIONES QUE
MARCA EL
REGLAMENTO



PARTIDOS EN LOS CAMPOS DE BAEZA (TEXCOCO) y LOS SAUCES
El descanso en los partidos que se celebren en estos campos, sera como
maximo de 5 minutos, pudiendo no haberlo segun las necesidades de
tiempo, a criterio arbitral. Los tiempos de juego son de 45 minutos.

PARTIDOS EN LOS CAMPOS DE CIUDAD DEPORTIVA
A partir del domingo 30 de Marzo se celebraran partidos en los campos N°
2y N° 7 de la Ciudad Deportiva. El uso de estas instalaciones es Temporal,
periodo de prueba. La reglamentacion para los equipos que se programen
en estas instalaciones es la siguiente: 1) Tolerancia de 10 minutos, dentro
de la cual se tendran que entregar los Registros. 2) Descanso como
méaximo de 5 minutos, pudiendo no haberlo. 3) Dado que los campos estan
cerrados, solo pueden entrar jugadores y cuerpos técnicos con registro
vigente. Los tiempos de juego son de 45 minutos.

NOTA: Jomada tras de Equipos nmmh
Tolerancia, situacién que en los horarios m
QMM REGISTROS y que en el

se inicie el La Tolerancia no es para calentar. La Tolerancia no es para
esperar a Equipo. :

El Equipo que haga uso de O;’.“”“..*

tal como esta previsto en
NOTA ACLARATORIA SOBRE EL USO DE LOS UNIFORMES EN LOS PARTIDOS: EI
Equipo Local tiene la obligacién de jugar con el uniforme que tiene registrado
como titular. El Equipo Visitante tendra la obligacién de cambiar su uniforme,
en caso de confusion de colores, siempre y cuando el Equipo Local utilice el
uniforme titular.

Los comentarios e inquietudes que tengas los puedes canalizar al
correo electrénico de la Liga: ligaesp@hotmail.com

SOLICITAMOS LA COLABORACION DE LOS SENORES
ARBITROS EN LOS SIGUIENTES PUNTOS:

1) EN LA REVISION DE REGISTROS DEBEN DE PARTICIPAR
LOS CAPITANES DE LOS EQUIPOS, ASI COMO EN LOS
CAMBIOS.

2) LOS JUGADORES EXPULSADOS NO PUEDEN PERMANECER
EN LAS BANCAS.

GRACIAS

, La SUPLANTACION o intento de suplantacion es motivo de
1° Default.

En la revision de Registros, obligatoriamente, deben de
participar los Capitanes de los equipos.

En caso de duda en relacion a la identidad de un jugador, éste
debera de firmar en la Hoja de Alineacion, y se anexara a la
cédula arbitral el Registro, La Firma, El registro del Capitan y el
del Entrenador.

En el caso de comprobarse la Suplantacién, independiente de
que el equipo pierde su partido por Default, se sancionara al

4° Capitan del Equipo y al Entrenador con 1 partido de
suspension, y el registro utilizado para la suplantacion sera
cancelado.

. La comprobacion de la Firma del Jugador, se tomara de la
5° Hoja de Solicitud de Registro.

20
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Es importante que el Formato de llenado para los Registros sea firmado
por el Jugador, ya que si se da alguna protesta por suplantacién en los
partidos, la obligacién del Arbitro es anexar la firma del jugador. El cotejo
de dicha firma se hara en la Liga tomando como referencia la Hoja de
Solicitud de Registro.

En Boletines atrasados han venido saliendo distintas notas en
relacion a que no debe de haber gente sin REGISTRO VIGENTE
en las bancas de los Equipos. La mayoria de los equipos han
hecho caso omiso de esta situacion.

Les recordamos los siguientes puntos:

No podra haber gente en las bancas sin REGISTRO
VIGENTE, antes, durante o después de los partidos.

Los Arbitros tienen la indicacion de amonestar y expulsar, si es

b) preciso, sin previo aviso al Capitan de un Equipo, que incurra
en esta anomalia.

c) Al Equipo se le sancionara con 100 pesos de multa.

d) Al Capitan del Equipo se le aplicara una sancion de 1 Partido,
sea o no expulsado por el Arbitro.

a)



HISTORIA DE LA LIGA ESPANOLA

Se esta elaborando la Historia de la Liga Espafiola de Fubol. Los
origenes deportivos datan de 1954, afio en el que se celebro el
primer campeonato con 6 equipos, que fueron los fundadores: Real
Madrid, Centro Vasco, Atlético Bembibre, Deportivo Llanes,
Deportivo Ibero y Juventud Asturiana.

Ya pueden ver en Internet en la pagina de la Liga las Temporadas
1954 (Prblogo), 1954, 1955 , 1956, 1957,1958, 1959, 1960, 1961,
1962, 1963, 1964, 1965, 1966, 1967, 1968, 1969, 1970 , 1971 y 1972
con resultados finales, equipos participantes y fotos individuales de
todos los jugadores participantes. Paulatinamente se podra ir viendo
la informacion referente a las Temporadas siguientes hasta llegar a
la época actual.

También podran ver la mayoria de los equipos participantes en la
Temporada 2002, informacion que se estd complementando y la
Temporada 2003 completa.

Afortunadamente conservamos los archivos, cédulas arbitrales y
registros de los jugadores desde el afio 1954.

En el padron de la Liga hay mas de 26,000 jugadores registrados y
200,000 fotos aproximadamente. Toda esta informacion estara a
disposicion de quién guste visitar nuestra pagina de intemnet.
Esperamos completar esta Historia de la Liga Espafiola en el
transcurso del afio.

La personas que deseen tener su Registro o Registros de su
participacion en la Liga Espafiola, se pueden dirigir a las oficinas de
la Liga, donde les daran la informacion correspondiente.

Aprovechamos esta seccion para agradecer al Sr. Remigio Milera,
presidente del equipo Cantabria, equipo que particip6 en la Liga
Espaiiola en la década de los ochentas y noventas, y resultd
Campeébn de liga en 5 ocasiones, el ofrecimiento para editar y
publicar la Historia de la Liga.

CLASIFICACION DE LA DISCIPLINA
HASTA EL 22 DE JUNIO DE 2003

UNION COAPA 115.75  COA CAMPERO 31.25 TAMPICO 4225
ESPARTA 16.75 LA COSTERAFC 31.50 COSMOS FC 42.50
MORELIA TLAHUAC ~ 21.00 U DE NEZA 31.50 SANISIDRO '44.00
Pwe 21.25 MARSELLA 33.50 INTER NEZA 4425
VED 12200 CDISRAEUTA'®'  33.75 LUFTHANSAOSYC  44.75
NARANJAS 123.25 RIVERPLATE 134.50 REAL ALLENDE 44.75
ESTRELLAS 12350 SAN MIGUEL 134.75  CAMARA DE DIPUTADOS 45.50
RACING 125.00 TURCOSFC 135.00 POLI SAN FRANCISCO 47.00
ATLETICO MEXIQUENSE | 25.25  FLASH POINT 135.25  VALENCIAFC 53.25
CD ISRAELITA 12575 HDELIMPERIO 3525 SPORTINGTFC 60.25
GAZZA 125.75  DEPORTIVO GUADALUPE 35.50 DEPORTIVOVALMA  61.00
SAN JOSE [25.75 | SANFRANCISCO 3575 |LICEO 161.50
CD MORELIA [27.00 SANSEBASTAN 3575 |ELROSARIO 162.00
FCBARCELONA  27.00 CLUBESTADODEMEXCO 38.25 REALIXTAYOPAN  63.50
TW COINMEX |27.50 VEGA SANLORENZO '39.00 TERRANOVA 7025/
‘GIRONA [27.75  COIMACCABI 139.50 IRAPUATO [70.50
ESTUDIANTES 12825 DEPORTIVOPUMAS  40.75 NEWCASTLE UNITED  77.75
REALCAMPESTRE  28.25 FLORERIAMARIELA 41.25 ATLETICOCHAPAS  85.00
HERMANOS Y AMIGOS | 28.75  PUMAS MCA 4150 GALICAFC 194.75
AGUILAS 129.75 REALSOCIEDAD 4175 UDTULYEHUALCO  140.50
HERMANOS Y AMIGOS | 28.00  DEPORTIVOPUMAS  40.75  LIVERPOOL 1156.00

Solicitamos a todos los equipos puntualidad para presentarse a los
partidos. Recuerden que deben de estar en el campo 15 minutos
antes de la hora de programado el partido. En todos los partidos hay
tolerancia. Pero no lo malentiendan. La Tolerancia no es para
esperar a un equipo. La Tolerancia es para que en el transcurso de
ésta, se entreguen registros e inicie el partido.

Todos los Equipos tienen la obligacién de Reportar el Marcador de su Partido
el domingo de 14:30 a 17 Horas a los teléfonos: 55118003 y 55147087

NOTA ACLARATORIA SOBRE EL USO DE LOS UNIFORMES EN LOS PARTIDOS:
El Equipo Local tiene la obligacion de jugar con el uniforme que tiene
registrado como titular. El Equipo Visitante tendra la obligacién de cambiar
su uniforme, en caso de confusién de colores, siempre y cuando el Equipo
Local utilice el uniforme titular.
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